‘gg\ La carrera alrededor del parque )2'

Una historia sobre rapidez y velocidad
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Emma y Noah visitaron con su familia un gran parque del
barrio una manana de sabado. Un sendero para correr
rodeaba un hermoso lago.

Papa sonrio. «;Quién quiere correr hasta el gran roble?»
«iYo!», grito Emma. «jYo también!», respondié Noah entre
risas.

Los dos empezaron a correr. Emma iba muy rapido y Noah
un poco mas despacio.

Cuando llegaron al arbol, papa sonrio. «jLos dos corrieron
muy rapido! Pero hoy aprenderemos la diferencia entre
rapidez y velocidad»
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.&t ¢Qué tan rapido corrimos? JZ'

Papa miro su cronometro.

«Emma corrio 100 metros en 20
segundos»

«¢Qué tan rapido fui?», pregunto
Emma.

«La rapidez nos dice que tan rapido se
mueve algo», respondio papa.

«Para conocerla, necesitamos dos
datos: la distancia recorrida y el tiempo
empleado»

«;Entonces no importa hacia donde
corrimos?»

«jExacto! Para calcular la rapidez,
importa cuanto camino recorriste, no la
direccion»

" La rapidez dice qué tan rapido se mueve algo, pero =0
no indica su direccion.
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EMMA'S RUN
Distance = 100 meters

= 20 seconds
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La rapidez indica qué tan rapido se
mueve algo. Depende de dos datos:

Tiempo
empleado

Distancia
recorrida

FORMULA DE LA RAPIDEZ

Distancia

Rapidez =

Tiempo
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¢ Hacia otro lugar %
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Papa senalo el parque infantil.
«Corran directamente hasta
alla»

Cuando llegaron, les pregunto:
«¢Notaron algo diferente?»
«Esta vez no solo importaba
gue tan rapido corrian, sino
también adonde iban», explico.
«La rapidez junto con la
direccion del movimiento nos
da la velocidad»

Emma sonrio. «jLa velocidad
incluye la direccion!»
«jExacto!», dijo papa.
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:QUE ES LA VELOCIDAD?

La velocidad es la rapidez con direccidn.

Rapidez Direccion Velocidad

Ejemplos:

* 8 km/h al norte‘ T
* 5 mfs al este =

* 12 km/h al sur {

* 7 m/s al oeste «

La rapidez indica qué tan rapido.
La velocidad indica qué tan répido v en qué direccidn.
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Papa dibujo un circulo en el
sendero.

«Den una vuelta completa alrededor
del lago»

Los ninos caminaron y regresaron
exactamente al punto de partida.
«;Cuanto caminaron?», pregunto
papa.

«;Una vuelta enteral!», respondio
Noah.

«jCorrecto! ¢Y donde terminaron?»
«Justo donde comenzamos»

Papa asintio. «Recorrieron una
distancia de una vuelta, pero su
desplazamiento fue cero»

«La velocidad depende del
desplazamiento, no solo de la
distancia»

DISTANCIA Y DESPLAZAMIENTO

DISTANCIA DESPLAZAMIENTO
Trayecto total Cambio en linea recta
recomido.

del inicio al final.

No indica direccion. Incluye direccién.
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Inicio Final
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Una vuelta Regresa al
al lago punto inicial
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Desplazamiento = 0 m

ﬁ}istancia = 400 m] _

o IDEA CLAVE

Puedes caminar mucho, pero si
terminas donde empezaste, tu
desplazamiento es cero.
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'&{ Dos amigos, igual rapidez ’z,
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i | Different §
{ | Directions

Poco despues, dos ciclistas pasaron IGUAL RAPIDEZ, DISTINTA VELOCIDAD  jgm
por el sendero.

«Uno va al norte a 10 km por Ciclista hacia el norte Ciclista hacia el sur
hora», dijo papa. 18 i/l 10 km/h
«El otro va al sur a 10 km por

hora»

«jTienen la misma rapidez!»,
exclamo Emma.

«Si, pero sus velocidades son
distintas porque avanzan en
direcciones opuestas», explico

papa. , —

«Entonces la rapidez indica que [ Velocidad: Velocidad:

tan rapido, y la velocidad indica 10 km/h al norte | 10 km/h al sur

qgue tan rapido y hacia donde» o )
«;Ahora lo entiendo!», dijo Noah. - ~

@ mbien!s» 10 - 5 5o
iYota len!», sonrio Emma. * Rapidez: que tan rapido se mueve algo.

= Velocidad: rapidez y direccion.
* lgual rapidez, distinta direccién: distintas velocidades.
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.&( FELEMENTO CIENTIiFICO )z.
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La rapidez indica qué tan rapido se La velocidad indica qué tan rapido y en qué direccion

mueve algo. se mueve algo.

Depende de: Depende de:

* Distancia recorrida * Desplazamiento

* Tiempo empleado * Tiempo

s = : -~ ~,
Rapidez = Distancia + Tiempo} Fjempl_os. - = ~ Misma rapidez

( )| (20 km/h),

Ejemplos:

s 20 km/h al e
, este i velocidades
' = ' Bicicleta: . / distintas:
| ‘ I
- ex° 15 km/h . ) cambia

h 20 km/h al oeste la direccion.

i

Automovwil:
! 60 millas/h

\ —_— 4 J ./,
DISTANCIA Y DESPLAZAMIENTO
DISTANCIA ’ —p ' DESPLAZAMIENTO
s - S = e
= Trayecto total ,{: \\_\ « Cambio en linea recta Q . ""“
* Sin direccidn ! ] desde el inicio al final ;
* Es cero o positiva ol \1’ / e * Incluye direccién 9..__.._..............._.}2
s i 4 * Puede ser cero - - -
! S - ! Inicio " Final
- = TP
Ejemplo: dar una vuelta completa al pargue. Volver al punto donde comenzaste.
Distancia = 400 m Desplazamiento = 0 m
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EJEMPLOS COTIDIANOS

El GPS usa la *ﬂ?‘ a_r?x«j
velocidad, porque Los atletas D, 7
la direccién miden - —
importa. su rapidez al Los pilotos usan la
El velodimetro Correr. velocidad para saber
muestra |a gué tan rapido van y
rapidez. en qué direccidn.

RECUERDA
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km'h : '\.__ ‘__."
- = : e : Displacement =
Rapidez = : Velocidad = @ Distancia = Desplazamiento =
4 2Di {  Rapidez + direccién | Trayecto total fEsimli s clinpzkis Chal
Que tan rapido : p : Y inicio al final
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